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EX P E DI T Iﬂ N | Softwareentwicklung Grundlagen
: - i Softwareentwicklung Web

IT Grundlagen & Netzwerke

Softwareentwicklung Server
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Softwareentwicklung Mobile

Digital Design Skills (E)

Digital Design Tools (E)

Asset Creation

Lernen ist eine Reise .
- in eine neue Welt, eir’
,Abt_aﬁtghe}, eine Expedition. Digital Business & Digital Marketing (E)

Usability & User Experience (E)

IT-Recht

Die FH kufstein"l"_i_rold begleitet =
"ihre Studierenden auf dieser .

Expedition. und-hilft, die _ ‘
> héchsten Gipfel zu erklimmen. Data Engineering

Project Management (E)

Business, Economics & Financing

. . Mathematik fiir Informatik

Mathematik & Statistik

.. Gehen muss jedeit selbst.’

Ery

Fremdsprache I, II ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘

Auslandssemester:

Wabhlpflichtfacher Coding, Infrastructure & Application (E)

Wahlpflichtfacher Design (E)

Wabhlpflichtfacher Business (E)

Begleitendes Seminar zum Auslandssemester (E)

Wissenschaftliches Arbeiten

Praxisprojekt I, II

Persénlichkeitsentwicklung im beruflichen Umfeld

Berufspraktikum

Bachelorarbeitsseminar

ECTS CREDITS*

(E) Veranstaltungen in englischer Sprache
* ECTS: European Credit Transfer System, Arbeitsaufwand des Studierenden pro Veranstaltung. (1 ECTS = 25 Std.)
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https://www.facebook.com/fhkufstein
https://www.instagram.com/fhkufstein.tirol/
https://www.linkedin.com/school/fh-kufstein/
https://www.youtube.com/user/FHKufsteinTirol

BACHELORSTUDIENGANG

Ziel des Studiengangs ist es, den Studierenden Fach-
kenntnisse in der Softwareentwicklung und im Design
zu vermitteln. Dadurch kénnen sie digitale Anwen-
dungen selbst entwickeln und kreativ gestalten. Im
Studium wird groBer Wert auf ein ganzheitliches Ver-
standnis von digitalen Applikationen gelegt, von der
Konzeption Uber das Design bis hin zur Fertigstellung.

Von den Grundlagen bis zur Umsetzung

Die Ausbildung konzentriert sich auf die Entwicklung
von Softwareanwendungen, einschlieBlich der Umset-
zung der Anwendung im Code und deren Gestaltung.
Hierbei kommen unterschiedliche Entwicklungs- und
Design-Techniken zum Einsatz. Im Bereich der Ent-
wicklung lernen Studierende das Coden von Web- und
mobilen Anwendungen, einschlieBlich aktueller The-
men wie Cloud Computing, Softwareengineering und
Front-/Backend-Entwicklung mit modernen Program-
miersprachen. Im Bereich der Gestaltung lernen Stu-
dierende die Grundlagen des Designs kennen, arbeiten

\
min, 20 %

mit modernen Design-Werkzeugen und entwickeln
eigene Medieninhalte. Durch die Kombination beider
Themenbereiche erwerben Studierende das Know-
how zur Umsetzung eigener App-Ideen.

Digitale Geschiftsmodelle

Die Entwicklung digitaler Lésungen geht immer Hand
in Hand mit der Planung, wie diese spater eingesetzt
werden sollen. Daher lernen Studierende auch die be-
triebswirtschaftlichen Hintergriinde kennen, die einen
erfolgreichen Einsatz solcher Losungen ermdglichen.
Ein weiterer Schwerpunkt ist die Férderung des un-
ternehmerischen Denkens, um die sehr guten Job-
aussichten der Studierenden am Markt noch weiter
zu starken. Fir eine internationale Ausrichtung sor-
gen die Qualifikation in einer Fremdsprache, ein voll
in das Studium integriertes Auslandssemester sowie
ein Berufspraktikum. Das Studium wird zudem im Pro-
gramm “FiT-Frauen in die Technik” (AMS) anerkannt
und tragt dadurch zur Frauenférderung bei.
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KufsteinTirol

UNIVERSITY OF APPLIED SCIENCES

Softwareentwicklung fiir Web und Mobile
Software- und Anwendungsdesign
Projektleitung fiir digitale Produkte
IT-Beratung

IT-Dienstleistung

Selbstandige Unternehmertatigkeit

»Gestaltung und Entwicklung von intuitiven und
interaktiven Benutzererfahrungen ist die Heraus-

forderung erfolgreicher Apps."
Philipp Steiner, MSc - Absolvent

Head of Mobile Development, Alcuris Ltd.

Vollzeit
30

Onlinebewerbung, Dokumente per Upload
6 Semester

Bachelor of Science in Engineering (BSc)
60 % Deutsch, 40 % Englisch

Auslandssemester im 5. Semester, Berufspraktikum im 6. Semester, auch
im Ausland méglich

Euro 363,36 pro Semester (zzgl. OH-Beitrag)
Fur Studierende aus Drittstaaten: www.fh-kufstein.ac.at/Drittstaaten

siehe www.fh-kufstein.ac.at/bewerbende

BESONDERHEITEN
DER BACHELOR
STUDIENGANGE

Verantwortungsvolle Personlichkeiten
mit ethischen Grundsatzen unter-
stitzen wir, die eigenen Potenziale
zu erkennen und zu entwickeln. Eine
einzigartige Kombination von Ausbil-
dungsinhalten fordert ihre Karriere:

Betriebswirtschaftlicher Kern
Eine integrierte Erweiterung insbeson-
dere fiir technische Fachrichtungen.

Social Skills

Von der perfekten Prasentation bis
zur Ausbildung von Projektmanage-
mentqualitaten.

Praxis & Projekte

Praxisprojekte und Projektauftrage
von Unternehmen machen das Studi-
um lebendig und erfahrungsreich.

Internationalitat

Fremdsprachen, englischsprachige
Fachlehrveranstaltungen und Aus-
landsaufenthalte.

Individualitat
Sehr personliche und individuelle
Betreuung der Studierenden.

Zusatzqualifikationen

Integrierte Fachzertifizierungen auf
freiwilliger Basis.

www.fh-kufstein.ac.at
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